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                      昆山市石浦中心幼儿园2017-2018学年第一学期


昆山市石浦中心幼儿园会议（活动）记录

时  间：2018年10月9日（周二）下午12:30

地  点：会议室

主持人：查燕

形  式：园本培训

    参加对象：全园教师
主  题：自然游戏微课程

记录人：赵明

主要内容：

每组推荐一篇

救护站（周老师）

1.缘起

2.适应年段：5—6岁

3.游戏价值

4.游戏过程

5.老师的话（反思）

6.值得推荐的地方：

整个游戏教师尊重幼儿的意愿和想法，体现幼儿的自主性。

材料丰富，具有层次性，有利于幼儿的想象力和创造力。

骑行游戏中穿插了角色游戏，使游戏不再单一。

7.需改进的地方：

照片拍摄的时候注意角度和抓拍的点。

小树林——你认识它吗？（陆志芳老师）

1.缘起

2.适应年段：中大班

3.游戏价值

4.游戏过程

（1）寻找中发现

（2）我们一起认识它

（3）延伸：你还想对蛞蝓有什么了解？

5.老师的话（反思）

6.评价和建议：

在了解生活习性的时候应该让幼儿去探索

调查表可以一开始就发下去，而不是课后

游戏次数只有一次，孩子们游戏中的问题只是他到底是什么，这个问题质量不是很高，而且答案比较明显。

百变园——户外的角色游戏（王娟娟老师）

1.推荐理由：整体方案详细，缘起部分结合了理论进行分析，然后再结合本班的实际情况进行开展。

2.课程名称：户外的角色游戏

3.适应年段：中班

4.缘起

5.游戏价值

6.游戏过程

（1）怎样玩角色游戏

（2）小组单位，搭建

（3）评“小小建筑师”

合作力量大

兢兢业业的建筑师

角色游戏我做主！

7.课程反思

8.游戏建议

（1）照片旁边的文字描述可以再丰富一些，有镜头感些。

（2）最好加入角色的物品，这样能玩的更开心。

（3）一开始分好组，搭建场景进行角色游戏。

（4）推荐一名组员，介绍自己的设计想法。

（5）可以搭建完整版的合照，保存下来。

（6）建好后应该如何玩，可以采用图文并茂。

查燕：三个不同领域，三个组长交流的小建议提出来了，也许还有值得推荐的地方，可以请在座的大家谈一谈。

唐思佳：第一组和第三组很常规的自然游戏，第二组的陆老师的从树林转移到教室，后期没有推进，可以转换为班本课程。第三组的课程名字有些死板，可以起的好一些，建议的话小组内谈的都很不错了。

徐小娟：拓展加入角色，添加辅助材料，就不是很纯粹的建构，孩子们可能就直接玩角色了，而忘记建构。

建构为主，角色为辅。

查燕：包括7个部分，直接写年龄段，游戏名称要针对性，三篇都有图文，没有个性的，随笔啊、133观察啊等，蛞蝓可以深入，变成班本课程，肯定很多，组织寻找不同生物，也是游戏活动，比单一认识蛞蝓更有游戏性，照片拍摄角度，镜头感。可以拍个大合照，集结成册。游戏过程写的很丰富，但照片呈现少，就觉得材料单一，不丰富。
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乐美石幼  从心开始


