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                      昆山市石浦中心幼儿园2018-2019学年第二学期


自然游戏微课程预约观摩活动记录

昆山市石浦中心幼儿园  教科室

	时间
	6.11
	组织者
	周捷
	活动主题
	考驾照

	活动价值
	1.能把握好方向，手眼协调地骑过每一关，使其骑行技能得到提高。

2.耐力和意志力得到锻炼，并获得成功的体验。



	预想流程
	1.交代游戏名称，展示提供的材料。并讨论还需要什么材料，用来做什么？

2.讨论材料如何摆放，游戏怎样玩？
3.讨论：谁来做每一关的检查员？他的工作责任是什么？

4幼儿开始布置场地。

5.幼儿记录游戏故事。

6.分享游戏

	活动评析
	个人总结：

本次游戏中提供两种材料，让幼儿想想怎样利用材料来创设闯关游戏。幼儿想到了绕障碍物（平时玩过）和铺小路的游戏。其次引导幼儿想一想，还有两关可以怎样玩？幼儿想到了用粉笔画曲线和进停车位的游戏。其中在“停车位”这一关中，为了避免幼儿画的车位太宽或太窄，我重点进行了说明。幼儿能结合自己的经验说出了如何画停车线的方法，并且亲自示范来画。

游戏中，我预想的是让幼儿一个一个按顺序过关，最后一关打钩说明驾照顺利考完。但是在和幼儿一起布置场地的时候，突然想到可以尝试让幼儿自由选择过任何一关，只要集满四个不同颜色的扭扭棒，就可以到考驾照的鑫鑫那边打钩。这样的话，分散幼儿的人数，减少了幼儿等待的时间，从而使活动有序开展了。

另外，在几位检查员布置场地的环节中可以看出我们大班幼儿的合作、布局等能力有了很大的提高，他们能相互商量，能选择合适的场地分工或合作。但是画曲线的两位检查员由于意见不统一，她们各自画自己的，导致出现了两种平行的线条，使得大家不知道该走哪条线。

整个游戏中，幼儿的积极性很高，他们能遵守游戏的规则、自由选择每一关，为了避免闯关失败，他们会非常小心、认真、慢慢地努力通过关卡。在最后考到驾照的时候都能体验到成功的喜悦。

观摩教师建议：

1.在预设考驾照内容时，幼儿能根据教师提供的材料进行构思，教师以此进行完善、讲解摆放规则。

2.场地布置由幼儿自主完成。（提醒要到阴凉的地方）

3.检查员能清楚了解自己创设关卡的游戏规则。如能在站位上更加完善就更好了：一个在起点，一个在终点。检查员在一名幼儿考完后再放另一名幼儿。

4.考驾照若与生活实际参考，事先专门练习，然后集中这天考，这样开头讲解部分时间也就没有那么长了。

5.开场九点十分结束，时间有点长。

6.场地布置九点二十。

7.绕障碍物前后幼儿间距离较近，建议一个一个过。

8.扭扭棒换成贴纸更方便，4关用不同的颜色，过一关，贴一颗。方便明了，直接贴在幼儿的胸牌上。

9.绕障碍物的间距不太适合大车。


观摩教师：            
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乐美石幼  从心开始


